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Code

Studienjahr Studiensemester

INF102

3 SoSe

Bezeichnung

VL UE LU ECTS

Objektorientierte Programmierung 2 0 2 6
Sprache Deutsch
Studium Bachelor X Master Doktor

Studiengang

Bauingenieurwesen

Lehr- und Lernformen Formal
Modultyp Pflichtfach Wahlifach X
Nach Abschluss dieses Moduls verfiigen die Studierende (iber Kenntnisse der
. objektorientierten  Programmierung sowie Grundkenntnisse {ber grundlegende
Lernziele L . . -
Datenstrukturen. Sie konnen elementare Strukturierungs- und Verarbeitungsmechanismen
(Objektorientierung, Modularisierung, Rekursion) benennen und anwenden.
Folgende Konzepte werden anhand einer objektorientierten Programmiersprache (Java)
eingefiihrt:
- Objektorientierte Datenmodellierung mit UML
- Kapselung
Lerninhalte - Vererbung und Polymorphismus

- Abstrakte Klassen und Schnittstellen
- Ausnahmen
- Generizitat

Studierende beschéftigen sich mit diesen Konzepten in dem sie regelmafig vorgegebene,
relevante Aufgabenstellungen eigenstandig |6sen, programmieren und abgeben.

Teilnahmevoraussetzungen

INF101

Koordination

Vortragende(r)

Mitwirkende(r)

Praktikumsstatus

Biicher / Skripte

Keine

- Ullenboom C. Java ist auch eine Insel. Galileo Computing, 2014.

- Grundkurs Programmieren in Java. D. Ratz, J. Scheffelt, D. Seele, J. Wiesenberber. Hanser
Verlag, 2006.

Weitere Quellen

- Concepts of Programming Languages, Robert W. Sebesta, Pearson Education, 2012.
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Dokumente

Hausaufgaben

Priifungen

Mathematik und
Grundlagenwissenschaften

Ingenieurwesen 40 %
Konstruktionsdesign %
Sozialwissenschaften %
Erziehungswissenschaften %
Naturwissenschaften %
Gesundheitswissenschaften %
Fachkenntnis 60 %
Aktivitat Anzahl Gewichtung in Endnote (%)
Zwischenprifungen 1 40
Quiz
Hausaufgaben 6 0
Anwesenheit
Ubung
Projekte
Abschlusspriifung 1 60
Summe 100
Aktivitat Anzahl Dauer Gesamtaufwand (Stunden)
Vorlesungszeit 14 2 28
Selbststudium 1 60 60
Hausaufgaben 6 10 60
Prasentation /
Seminarvorbereitung
Zwischenpriifungen 1 3 3
Ubung
Labor
Projekte
Abschlusspriifung 1 10 10
Summe Arbeitsaufwand 159
ECTS Punkte (Gesamtaufwand /Stunden) 6




MUHENDISLIKFAKULTESI
FAKULTAT FUR INGENIEURWISSENSCHAFTEN

F
. TURK-ALMAN UNIVERSITEST
' TORKISCH-DEUTSCHE UNIVERSITAT

BAUINGENIEURWESEN
MODULBESCHREIBUNG

1 Analysefahigkeit von Problemstellungen unter Berlicksichtigung der benétigten und erzeugten Daten
2 Fahigkeit objektorientierte Modellierung mit UML Elementen durchzufiihren
3 Wissen Uber Prinzipien der objektorientierten Programmierung.
4 Fahigkeit objektorientierte Programmierung in Java durchzufiihren.
WochenticheThemenvertelng
1 Einfuhrung in die Objektorientierte Programmierung (Erklarung der Vorteile bzgl. Qualitat und
Wiederverwendbarkeit)
2 Einfuhrung in die Objektorientierte Datenmodellierung, Klassendiagramme in UML
3 Einfihrung in die Objektorientierte Datenmodellierung, Klassendiagramme in UML
4 Erstellung von Klassen und Objekten, Konstruktor methoden
5 Vererbung und Polymorphismus
6 Uberladen von Methoden
7 Typabfragen und Typumwandlungen
8 Wiederholung
9 Zwischenprifungen
10 Generizitat
11 Abstrakte Klassen und Schnittstellen
12 Schnittstellenprogrammierung
13 Ausnahmebehandlung
14 Einfihrung in die GUI-Programmierung mit Java (Java Swing, JavaFX)
15 Wiederholung
P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7
1 5 5 5 3 1
2 5 5 5 3 1
3 5 5 5 3 1
4 5 5 5 3 1
Beitragsgrad: 1: Sehr Niedrig 2: Niedrig 3: Mittel 4: Hoch 5: Sehr Hoch
Erstellt von:
Datum der Aktualisierung: 12.03.2020




