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STUDIENGANG MOLEKULARE BIOTECHNOLOGIE
MODULBESCHREIBUNG
 

	Details  zum Modul

	Code 
	Studienjahr
	Studiensemester

	NWI102
	1
	SoSe

	Bezeichnung
	VL
	UE
	LU
	ECTS

	Einführung in die Programmierung
	2
	0
	2
	6

	

	Sprache
	Deutsch

	Studium
	Bachelor
	X
	Master
	
	Doktor
	

	Studiengang
	[bookmark: _GoBack]Energiewissenschaft und -technologie

	Lehr- und Lernformen
	Face-to-Face Lehrvortrag

	Modultyp
	Pflichtfach
	X
	Wahlfach
	

	Lernziele
	Ziel dieser Lehrveranstaltung ist es, die Studierenden zu befähigen, die grundlegenden Strukturen und Funktionsweisen von Algorithmen und Computerprogrammen zu verstehen, grundlegende Programmierkompetenzen wie das Schreiben von Pseudocode und Flussdiagrammen zu erwerben, Techniken des Computational Thinking einzuführen, grundlegende Informationen zur Datenanalyse als Einführung in die wissenschaftliche Programmierung zu vermitteln und die notwendigen Programmierkenntnisse und -fähigkeiten zur Lösung wissenschaftlicher Forschungsprobleme zu entwickeln. Die Lehrveranstaltung soll die Studierenden befähigen, grundlegende Programmierlogik zu verstehen und diese in wissenschaftlichen Aufgabenstellungen praktisch anzuwenden.

	Lerninhalte
	Die Studierenden erhalten einen Überblick über die rechnergestützte Wissensrepräsentation und Boolesche Logik. Sie lernen Rechnerarchitektur, Betriebssysteme, Programmiersprachen, Computational Thinking und verschiedene Programmierparadigmen kennen. Dies ermöglicht ihnen, geeignete Algorithmen zu entwerfen und geeignete Programmieransätze für die auftretenden Probleme zu wählen. Sie üben außerdem konkrete MATLAB-Anwendungen und entwickeln ihre Programmierkenntnisse weiter.

	Teilnahmevoraussetzungen
	

	Unterrichtsmethoden und -techniken
	Formaler Lehrervortrag

	Koordination
	Dr. Kıvanç Kök

	Vortragende(r)
	Dr. Kıvanç Kök

	Mitwirkende(r)
	Semih Alpsoy, Rumeysa Fayetörbay,  Kaan Deveci, Ömer Gönül

	Praktikumsstatus
	Nein

	Fachliteratur

	Bücher / Skripte
	Präsentationsfolien

	Weitere Quellen
	Einführung in die Informatik, Heinz-Peter Gumm, Oldenbourg Wissenschaftsverlag, München, 2013.
Algorithmik: Die Kunst des Rechnens, David Harel, Springer, Deutschland, 2006 (Orjinal: Algorithmics: The Spirit of Computing, David Harel, Addison-Wesley, Great Britain , 2004)



	Lernmaterialien
	
	
	

	Dokumente
	Präsentationsfolien

	Hausaufgaben
	Hausaufgabenfragen (Übungen)

	Prüfungen
	

	Zusammensetzung des Moduls
	
	
	

	Mathematik und Grundlagenwissenschaften
	40
	%

	Ingenieurwesen
	40
	%

	Konstruktionsdesign
	
	%

	Sozialwissenschaften
	
	%

	Erziehungswissenschaften
	
	%

	Naturwissenschaften
	20
	%

	Gesundheitswissenschaften
	
	%

	Fachkenntnis
	
	%

	Bewertungssystem
	
	
	

	Aktivität
	Anzahl
	Gewichtung in Endnote (%)

	Zwischenprüfungen
	1
	%40

	Quiz
	
	

	Hausaufgaben
	
	

	Labor
	
	

	Präsentation
	
	

	Übung
	
	

	Projekte
	
	

	Abschlussprüfung
	1
	%60

	Summe
	100

	ECTS Leistungspunkte  und Arbeitsaufwand
	
	
	

	Aktivität
	Anzahl
	Dauer
	Gesamtaufwand (Stunden)

	Vorlesungszeit
	14
	2
	28

	Selbsstudium
	14
	3
	42

	Hausaufgaben
	5
	13
	65

	Präsentation / Seminarvorbereitung
	
	
	

	Zwischenprüfungen
	1
	2
	2

	Übung
	
	
	

	Labor
	14
	2
	28

	Projekte
	
	
	

	Abschlussprüfung
	1
	2
	3

	Summe Arbeitsaufwand
	168

	ECTS Punkte  (Gesamtaufwand / 28 Stunden)   
	6

	Lernergebnisse
	
	
	

	1
	Bereitstellung eines konzeptionellen Rahmens für die Struktur und Funktionalität von Algorithmen und Computerprogrammen.

	2
	Bereitstellung grundlegender Informationen zu Datentypen, Strukturen und Codebearbeitung

	3
	Bereitstellung praktischer Informationen zum Schreiben von Pseudocode, zum Verstehen von Flussdiagrammen und zum Entwerfen von Algorithmen

	4
	Vermittlung praktischer Fähigkeiten zum Schreiben und Implementieren von Funktionen für die wissenschaftliche Programmierung.

	5
	Vermittlung von Kompetenzen im Computational Thinking, in Übersetzern und in der Datendarstellung

	6
	Festigung der Kenntnisse in der Datenanalyse, der Zusammenfassung von Erkenntnissen und der Interpretation von Ergebnissen

	Wöchentliche Themenverteilung
	
	
	

	1
	Einführung in Programmiersprachen, Datentypen und Strukturen, einschließlich Arrays und Listen

	2
	Kommandozeilenschnittstelle, Befehle, Variablen

	3
	Programmierfehler, Bugs, Debugging, Code-Editoren, Einrückungen, Kommentieren

	4
	Logische Operatoren, Auswahl, Bedingung, Switch-Anweisung

	5
	Iteration, Prozeduren, Funktionen

	6
	Pseudocode schreiben und Flussdiagramme verstehen

	7
	Zwischenprüfung

	8
	Entwurf und Implementierung von Algorithmen

	9
	Grundlagen des Betriebssystems, Klassifizierung von Software

	10
	Computational Thinking (Zerlegung, Mustererkennung, Abstraktion und Algorithmen)

	11
	Maschinencode, Quellcode, Ebenen von Programmiersprachen, Übersetzer

	12
	Datendarstellung (Text, Bild und Ton), Binärsystem (Basis-2-System)

	13
	Datenverarbeitung, -bereinigung, -visualisierung und beschreibende Statistik

	14
	Korrelation und Regression in der wissenschaftlichen Programmierung

	15
	Statistische Prüfung und Interpretation der Ergebnisse der Datenanalyse

	16
	Abschlussprüfung

	Beitrag der Lernergebnisse zu den Lernzielen des Programms (1-5)
	
	
	

	
	P1
	P2
	P3
	P4
	P5
	P6
	P7
	P8
	P9
	P10

	1
	4
	5
	4
	5
	5
	3
	5
	3
	3
	3

	2
	4
	5
	4
	5
	5
	3
	5
	3
	3
	3

	3
	4
	5
	4
	5
	5
	3
	5
	3
	3
	3

	4
	4
	5
	4
	5
	5
	3
	5
	3
	3
	3

	5
	4
	5
	4
	5
	5
	3
	5
	3
	3
	3

	6
	4
	5
	4
	5
	5
	3
	5
	3
	3
	3

	Beitragsgrad: 1: Sehr Niedrig 2: Niedrig 3: Mittel 4: Hoch 5: Sehr Hoch

	https://obs.tau.edu.tr/oibs/bologna/progLearnOutcomes.aspx?lang=en&curSunit=570
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