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KULTUR VE iLETiSiM BiLIMLERi BOLUMU
DERS BiLGi FORMU

Dersin Kodu Sinifi Yariyih
KKW332 3 6
Dersin Adi T U L AKTS
Dijital Medya Laboratuvari 2 - - 3 6
Dersin Dili Tirkce

Dersin Diizeyi Lisans X Yiiksek Lisans Doktora

Boélumii/Programi

Kiltir ve iletisim Bilimleri

Egitim Tiird Ylz Yize
Dersin Tiirii Zorunlu X Segmeli

Dersin amaci grafik tasarimi ile ilgili teorik bilgi vermek ve web sayfasi
Dersin Amaci hazirlamaktir.

Dersin igerigi

Bu ders kapsaminda oncelikle web tasarim alaninda temel teorik bilgiler
ogretilecektir. Sonrasinda Adobe Dreamweaver programinda online
gazete veya dergi tasarlanacaktir.

On Kosullari

Dersin Koordinatori

Dr. Ogr. Uyesi Siileyman TURKOGLU

Dersi Verenler

Dr. Ogr. Uyesi Siilleyman TURKOGLU

Dersin Yardimcilari

Ars. Gor. Sefa PALA




Dersin Staj Durumu

Ders Notu

Fries, Christian (2016). Grundlagen der Mediengestaltung. Miinchen:

Hanser Verlag.

Kuhne, Andrea (2013). Adobe Dreamweaver CC. Das umfassende Training.

Bonn: Rheinwerk Verlag.

Diger Kaynaklar

Dokiimanlar

Odevler

Sinavlar

Soyal Bilimler

50

%50

Alan Bilgisi

50

%50

Sayisi Katki Orani (%)
Ara Sinav - -
Kisa Sinav - -
Odev 4 30
Devam 14 10
Uygulama - R
Proje 1 60

Yariyil Sonu Sinavi

Toplam

100




Sayisi Siiresi Toplam is Yiikii(Saat)

Ders Siiresi 14 3 42
Sinif Disi C. Siiresi 14 4 56
Odevler 2 8 16
Sunum/Seminer Hazirlama - - -
Ara Sinavlar - - -
Uygulama - - -
Laboratuvar - - -
Proje 1 60 60
Yariyil Sonu Sinavi - - -

Toplam is Yiikii 174
AKTS Kredisi (Toplam is Yiikii / 28) 6

1 Web tasarim hakkinda bilgi sahibi olmak.
2 Adobe CC programini kullanmak.
3 Web sayfasi hazirlamak.

1 Dijital Medya Laboratuvari’na giris

2 Tasarimin Temel Kavramlari Form |

3 Tasarimin Temel Kavramlari Form Il
4 Tasarimin Temel Kavramlari Renk

5 Tasarimin Temel Kavramlari Tipografi
6 Tasarimin Temel Kavramlari Lay Out




7 Gorsel iletisim Tasarimina Giris
8 Gorsel iletisim Tasarimi | illiistrasyon
9 Vize
10 Konsept Calismasi |
11 Konsept Calismasi I
12 Arayuz Tasarimina Giris Ul UX
13 Hareketli Gorlintli Tasarimi |
14 Hareketli Gorlintli Tasarimi Il
15 Projelerin Sunumu ve Genel Degerlendirme
P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7
1 3 3 3 3 3
2 3 3 3 3 3
3 3 3 3 3 3
4 3 3 3 3 3
Katki Orani: 1: Cok Distik 2:Duistik 3: Orta 4:Yiuksek 5:Cok Yiksek
Hazirlayan: Ars. Gor. Sefa PALA
Giincelleme Tarihi: 23.03.2021




